19/3/24, 9:04

Resaltos para generar energia en la calle, ganador del HackForGood

Resaltos para generar energia en la
calle, ganador del HackForGood

REDACCION. VIGO

localad@atlantico.net

wmm Después de 48 horas de inten-
so trabajo, el sibado por la tarde
llegaba el momento de que los 11
equipos participantes en la fase
viguesa del HackForGood 2024
habian presentado sus soluciones
tecnolégicas con un fin social. E1
jurado, tras evaluar los proyectos
de los cerca de 60 estudiantes de
la UVigo inscritos, decidié conce-
der el primer premio a BATCH-
E, una propuesta para “afiadir un
nuevo uso a loslomos” que, como
explican sus impulsores, se basa

“enun modelo de resalto capaz de
aprovechar la energia de los vehi-
culos para generar electricidad y
emplearla para mejorar el entor-
no viario”.

El segundo premio fue pa-
ra Soil4Good, una herramienta
de asistencia a agricultores para
cumplimentar formularios regu-
latorios mientras que el tercero fue
para Neuro Bridge, una propues-
tapara ayudar a las personas con
movilidad reducida, debido a la
pérdida de conexiones neurona-
les. Estos tres trabajos recibiran
1000, 600 y 400 euros respecti-

https://lectura.kioskoymas.com/atlantico-e216/20240319

vamente, yoptaran también a los
premios nacionales, dotados de
2000, 1000 y 500 euros. En la
fase estatal se mediran a los ga-
nadores de las otras 24 univer-
sidades que participaron simul-
tdneamente en esta edicion del
HackForGood. Ademds tendran
laposibilidad de continuar con sus
proyectos durante unos meses pa-
ra poder luego presentarlos a los
Premios HackForGood Big Day,
que se celebran dentro de un afio
enlasedede Telefénica en Madrid
yque reparten tres galardones de
6000, 2000 y 1000 euros.a

Parte del equipo ganador del HackForGood.
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